
Instructivo de distribución para aplicaciones iOS

Obtención de Datos para la Firma
Para distribuir aplicaciones iOS es necesario tener una membresía paga en Apple.
Dependiendo de la membresía se pueden obtener diferentes tipos de cuenta de
desarrollador.

Para crear una nueva cuenta de desarrollador Apple se debe ingresar a
https://developer.apple.com/account. Como resultado de la suscripción, el email
registrado se utiliza como identificador Apple ID para acceder al panel de control de
la cuenta de desarrollador y se obtiene el identificador de equipo Apple en la sección
de detalle de la membresía.

Para generar la contraseña para servicios Apple es necesario acceder a
https://appleid.apple.com/sign-in y realizar los siguientes pasos:

1. Ingresar a “Contraseñas de aplicaciones”.

2. Crear una nueva contraseña.

https://developer.apple.com/help/account/get-started/about-your-developer-account
https://developer.apple.com/help/account/get-started/about-your-developer-account
https://developer.apple.com/account
https://appleid.apple.com/sign-in


3. Dar un nombre descriptivo a la contraseña.

4. Introducir la contraseña asociada al identificador Apple ID de la cuenta de
desarrollador.



5. El desarrollador recibe la contraseña para servicios Apple, que debe recordar
ya que no la puede consultar posteriormente.

Obtención del Archivo Google Services

Este archivo de configuración permite integrar servicios de Google, especialmente
aquellos que son parte de Firebase y que son utilizados para el uso de
notificaciones “push” en aplicaciones móviles. Para obtener dicho archivo se deben
seguir los siguientes pasos:

1. Ingresar a https://console.firebase.google.com/, crear un nuevo proyecto
(habilitar Google Analytics) y seleccionar el logo de iOS para crear una nueva
aplicación dentro del proyecto.

https://console.firebase.google.com/


2. Dentro de la creación de una nueva aplicación en el proyecto creado
anteriormente, realizar los siguientes pasos:

a. Obtener el identificador de la aplicación móvil desde el panel de
propiedades del modelador de aplicaciones de Deyel.

b. Introducir el identificador en el nombre de paquete de iOS y presionar
el botón “Registrar app”.

https://www.deyel.com/doc/Deyel/apnpropiedadesgenerales.html#AppMovil


3. Una vez creada la aplicación, en la configuración del proyecto, descargar el
archivo “GoogleServices-info.plist”.

Creación del Certificado y del Perfil de Aprovisionamiento

Los certificados identifican quién ha firmado una aplicación o quiere utilizar un
servicio. En los mismos existe una firma de código que le asegura al usuario que
una aplicación proviene de una fuente de confianza y que no se ha modificado
desde que se solicitó el certificado. Es posible crear certificados de desarrollo y de



distribución. Los certificados de desarrollo se utilizan para ejecutar la aplicación en
dispositivos de prueba y los de distribución para distribuirla en un grupo limitado de
dispositivos o cargarla en “App Store Connect”.

Un perfil de aprovisionamiento autoriza a la aplicación a usar ciertos servicios y
garantizar que el desarrollador es conocido, es decir que desarrolla, carga o
distribuye la aplicación. Un perfil de aprovisionamiento contiene un identificador de
aplicación único y un certificado de distribución.

Para obtener más información sobre cómo obtener un perfil de aprovisionamiento y
un certificado de firma de iOS se puede consultar sobre gestión de certificados o
sobre cómo crear perfiles y certificados de distribución.

Creación del Certificado

Para generar un certificado de distribución en el panel para desarrolladores de
Apple se deben realizar los siguientes pasos:

1. Registrar el identificador de la aplicación móvil Deyel.
a. En el Apple Developer Center, seleccionar la opción “Certificates, IDs

& Profiles” y luego ir a la sección “Identifiers”.
b. Introducir en el campo bundle ID, el valor de la propiedad “Identificador

Aplicación” que se obtiene desde el panel de propiedades del
modelador de aplicaciones de Deyel.

c. Seleccionar el ítem “Push Notifications” en la sección “Capacidades”.

https://help.apple.com/xcode/mac/current/#/dev3a05256b8
https://developer.apple.com/help/account/
https://developer.apple.com/account/resources/profiles/list
https://developer.apple.com/account/resources/profiles/list
https://www.deyel.com/doc/Deyel/apnpropiedadesgenerales.html/#AppMovil
https://www.deyel.com/doc/Deyel/apnpropiedadesgenerales.html/#AppMovil


2. Antes de crear el certificado Apple, se debe generar un archivo de solicitud
de firma de certificado. Dicho archivo se puede crear en Mac OSX usando la
aplicación “Acceso a Llaveros” y en otros sistemas operativos usando
OpenSSL en la interfaz de línea de comandos.

a. Generar una clave privada con el siguiente comando.
openssl genrsa -out keyname.key 2048

b. Generar un archivo con extensión “.csr” en el directorio de trabajo
actual ejecutando el siguiente comando.
openssl req -new -key keyname.key -out
CertificateSigningRequest.certSigningRequest

Se deben responder las preguntas solicitadas por el comando y definir
una contraseña cuando sea solicitada. Se debe recordar esta
contraseña ingresada que se utilizará en la configuración de la
propiedad “Contraseña del Certificado” en las propiedades del
ambiente de Deyel.

3. En el panel para desarrolladores Apple, hacer clic en “Crear un nuevo
certificado”.

4. Seleccionar la opción “Apple Distribution”.

https://www.deyel.com/doc/Deyel/modeladordeaplicacionesmoviles.html#ContraseaCertificado
https://www.deyel.com/doc/Deyel/modeladordeaplicacionesmoviles.html#ContraseaCertificado
https://developer.apple.com/account/resources/certificates/list


5. Cargar el archivo con extensión “.certSigningRequest” creado en el punto 2.

6. Al hacer clic en el botón “Continuar”. Apple firma el archivo con extensión
“.certSigningRequest” y el certificado firmado queda disponible para su
descarga.

7. Si se recibe un mensaje que dice que la solicitud de firma de certificado está
pendiente de aprobación, significa que no tiene los derechos de acceso
requeridos.

8. El certificado está creado y listo para ser descargado como archivo con el
nombre "distribution.cer".



Creación del Perfil de Aprovisionamiento

Para generar un perfil de aprovisionamiento para la distribución de aplicaciones en
el panel para desarrolladores de Apple se deben realizar los siguientes pasos:

1. Hacer clic en “Crear un nuevo perfil”.

2. Seleccionar “Apple Store” si se requiere subir a la tienda de aplicaciones o
“Ad Hoc” si se requiere distribuir por QR.

3. Seleccionar la aplicación que se desea asociar a este perfil mediante el
identificador “App ID” correspondiente.

4. Seleccionar el certificado creado anteriormente para asociarlo al perfil.

https://developer.apple.com/account/resources/profiles/list


5. Definir un nombre descriptivo para el perfil y antes de generar el perfil se
debe validar que los valores de los campos correspondan con los ingresados
previamente.

6. En caso de distribución vía QR, es necesario ingresar los dispositivos que
podrán instalar y utilizar la aplicación. Para ello es necesario obtener el UUID
(Identificador Unico Universal) de cada dispositivo y registrarlos en la sección
“Dispositivos”, en el panel para desarrolladores Apple. Una forma de
obtenerlo es escaneando el código QR en el sitio web UUID.

https://get.udid.io/


7. Finalmente se genera el perfil de aprovisionamiento y es posible descargarlo
como archivo con extensión “.mobileprovision”.

Distribución de Aplicación Móviles en Deyel

Cada una de las opciones de distribución presenta diferentes características.

Distribución Vía QR

Para esta opción es necesario cargar un certificado de distribución y un perfil de
aprovisionamiento de tipo “Ad Hoc”, como se describió previamente en el punto 2 de
la sección “Creación del Perfil de Aprovisionamiento”.



Para poder instalar las aplicaciones con este tipo de distribución, el dispositivo debe
tener habilitado el “Modo Desarrollador”. Para habilitarlo se deben seguir los
siguientes pasos en dicho dispositivo:

Distribución Vía Tienda
Una vez realizada la construcción de la aplicación en el ambiente Deyel. Se pueden
completar las tareas descritas a continuación para completar la subida de la aplicación a la
tienda.

Pruebas con TestFlight

Se puede habilitar la aplicación en TestFlight, que es un servicio que permite instalar
y probar las apps antes de subirlas al App Store, con el objetivo de realizar pruebas
“beta” con un grupo definido de testeadores. Para ello es necesario realizar los
siguientes pasos:

1. Ingresar a https://appstoreconnect.apple.com/ con el usuario y contraseña de la
cuenta de desarrollador y en el panel de aplicaciones seleccionar la aplicación
creada utilizando su nombre descriptivo, por ejemplo “App iOS”.

https://www.deyel.com/doc/Deyel/aplicacionesios.html#IOSTienda
https://appstoreconnect.apple.com/


2. Dentro de la aplicación, posicionarse en la pestaña “TestFlight” para buscar la
aplicación subida.



3. Para habilitar la aplicación para su revisión, por parte de los testadores, es necesario
definir una validación de seguridad sobre el cumplimiento de leyes y regulaciones
relacionadas con la exportación de la aplicación.



4. Una vez habilitada la aplicación para su revisión, es necesario definir usuarios
testeadores.

a. Ingresar a https://appstoreconnect.apple.com/access/users y definir los
usuarios que deberán probar la aplicación.
Existen dos tipos de testeadores:

i. Internos: usuarios con cuenta de desarrollador Apple (gratuita o
paga).

ii. Externos: usuarios que no tienen cuenta de desarrollador Apple y
quieren probar la aplicación. Se pueden subir de manera individual o
masiva (mediante un archivo con extensión “.csv”). Para usar este
tipo de testeadores es necesario que la aplicación pase por revisión
del equipo de Apple. Dicha revisión puede demorar 1 día.

b. Dentro de la sección “TestFlight” definir los testeadores según su tipo.

https://appstoreconnect.apple.com/access/users


c. Los testeadores deben instalar la aplicación de TestFlight desde el
dispositivo.

d. Los testeadores reciben una invitación para acceder a la aplicación que el
desarrollador pone a su disposición en App Store Connect. Es posible invitar
a testear mediante correo electrónico o un enlace público. La versión de
prueba dura 90 días y luego queda inhabilitada.

Para obtener información detallada se puede consultar Pruebas Beta con TestFlight.

Completar Ficha Técnica de la Aplicación y Enviar para su Revisión

Desde la pestaña “App Store” dentro de App Store Connect, si las pruebas son
satisfactorias se puede completar la ficha técnica de la aplicación móvil y enviarla para su
revisión al equipo de Apple. Si la revisión es correcta, automáticamente la aplicación
quedará disponible en App Store. Sin embargo, la revisión puede llevar a una interacción
con el equipo de Apple, guiada por la interfaz, para resolver cuestiones que puedan surgir.

Para obtener información detallada se puede consultar Guia App Store Connect.

https://help.apple.com/app-store-connect/#/devdc42b26b8
https://help.apple.com/app-store-connect/

